
Sviluppo delle competenze 
digitali degli studenti, con 

particolare riguardo al 
pensiero computazionale, 

all'utilizzo critico e 
consapevole dei social 

network e dei media nonché 
alla produzione e ai legami 

con il mondo del lavoro  
s�a�t

6



a.s. 2019/2020

Co��� 
fo� Ki��

di���b�� 2��9
ma���� 2��0

al���� P�i��r�a

G Su��� fo� Ed����i�n

Co��� 1 Li���l�
fe��r��o - gi���� 

do���t�
p�i��r�a/

se���d��i�

Co��� 2 Li���l�
fe��r��o - gi���� 

do���t�
p�i��r�a/

se���d��i�



Co��� 
fo� Ki��
di���b�� 

2��9
ma���� 2��0

al���� 
P�i��r�a

Prodotto finale: biografia di un personaggio famoso con 
Google Presentazioni

     Ri����ta su��� 
di���t��a



a.s. 2020/2021
MA��-AR

Co��� al����/e
co� l'Ap� Za���r 
De���n�� Wi���t

 
Al���� de��� C�a�s� 
te��� - Se���d��i� 

P�i�� G�a��  



Co��� MA��-AR
co� l'Ap� Za���r 
De���n�� Wi���t

 
Al����/e de��� 
C�a�s� te��� 
 Se���d��i� 

P�i�� G�a��  

Prodotto finale: realizzazione della mappa concettuale da 
presentare all'Esame conclusivo

La droga

     Ri����ta su��� 
di���t��a



a.s. 2021/2022 

LI� ... qu���� 
s�o��s��u��

 
do���t� 

se���d��i�

La�.or@t�i���mo��

C��om���o�
co� Go���� 
Wo��s�a��

 
do���t�  

se���d��i�

     Ga����ca����
 

Es���� Ro��
 

do���t�  
se���d��i� 

     La di���t��a 
in����ti�� pe� 

l’ap���n���en�� e 
l’in���s�o��

do���t�
p�i��r�a e  
se���d��i� 

     S��at�� 3.0.
 

do���t�  
p�i��r�a

e se���d��i�
 

Va����re an��� 
co� GO���� 
WO��S�A��
 
do���t� p�i��r�a
 e se���d��i�



Prodotto finale: creazione di uno spot a favore dell'uso 
della LIM/monitor interattivo nella didattica

LI� ... qu���� 
s�o��s��u��

 
do���t� 

se���d��i�

     Ri����ta su��� 
di���t��a

DigCompEdu: 
Progressione: Novizio (A1) Esploratore (A2) Sperimentatore (B1)



Imparare ad usare i Chromebook 
presenti nell'@ula.inter.@ttiva del 
Plesso della Secondaria di SuisioC��om���o�

co� 
Go����wo��s�a��

 
do���t� 

se���d��i�

     Ri����ta su��� 
di���t��a

DigCompEdu:
Progressione: Novizio (A1) Esploratore (A2) Sperimentatore (B1)



Prodotto finale: realizzazione di un prodotto con Book 
Creator e Chatter Pix

     La di���t��a 
in����ti�� pe� 

l’ap���n���en�� e 
l’in���s�o��

do���t� 
p�i��r�a e 
se���d��i� 

     E-BO�� 

    L'Al���� B�u "pa���n��" in oc����on� 
de��� Gi����ta mo����le pe� la 
con����vo���z� de��'A�t���o

 

Pi���l� Le���r�

     Ri����ta su��� 
di���t��a

 "Ro��� e Gi���e�t�" 

Le ad����on�

DigCompEdu: 
Progressione: Da Novizio (A1) A Esploratore (A2)

https://read.bookcreator.com/qrtcYWDzsTdFSiDJKYUjotxQAAD3/p7uS5Fp-RqejD9afhhpcGA
https://drive.google.com/file/d/1b6EwCldSrZUi_ZPLWoCX9SBCRkPmi1QF/view
https://read.bookcreator.com/ElvrkSEDsiQzA495fU0tCYzEhPk1/ojFQUY02Sdes5LOBA89elg
https://read.bookcreator.com/HGPSNN3CKccJsJzBMOBL750Dkhr2/KkLEoCbJRpuV7Afv0wpC5g


Prodotto finale: creare un prodotto con Scratch 3.0

Qu�� ta���l��e S��at�� 3.0.
 
do���t�  p�i��r�a
e se���d��i�

     Ri����ta su��� 
di���t��a

Na���t� di Ma��� - Ca���c��o

G�i�l�� co����ta

Pi��� ca���s�a�� in����t�i��

La����n�o 
DigCompEdu:
Progressione: Novizio (A2) Sperimentatore (B1)

https://scratch.mit.edu/projects/277501740
https://scratch.mit.edu/projects/693379787
https://scratch.mit.edu/projects/645436902
https://scratch.mit.edu/projects/635016321
https://scratch.mit.edu/projects/673818120/
https://scratch.mit.edu/projects/685011691
https://scratch.mit.edu/projects/664638176


Prodotto finale: creare una ESCAPE ROOM utilizzato le 
App di Google Workspace

     Ga����ca����
 

Es���� Ro��
 

do���t�  
se���d��i� 

 UN VI����O NE��� S�O���
 
Al���� c�a�s� p�i�� - Se���d��i� P�i�� G�a��
AR�� / S�O���

P�I���NI��� NE� RI���G��E�T�
 
Al���� c�a�s� te��� - Se���d��i� P�i�� G�a��
S�O���

ES���� RO�� in MA���� TU����D
 
Al���� c�a�s� te��� - Se���d��i� P�i�� G�a��
ED. MO����A

UN'AV���T��A S�A���LE
 
Al���� c�a�s� te��� - Se���d��i� P�i�� G�a��
MA����TI�� - S�I��Z�

DigCompEdu:
Progressione: Esploratore (A2) Sperimentatore (B1)

https://sites.google.com/icsuisio.edu.it/unviaggionellastoria/home-page
https://docs.google.com/presentation/d/1XvvikVtkL3EBqgDh4fpSvMLdLEEi0Qe3RXZ-yf7SAhE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/17BbrRxOvS-Rr3QALuzVxi98IxRb2FIr7nzZE5Y_rcH4/edit?usp=sharing
https://sites.google.com/icsuisio.edu.it/escape-room-attivita/home-page


Escape Room creata insieme agli alunni e alle alunne della 
classe Prima della Secondaria di Primo Grado in occasione 
della Giornata Ponte con i ragazzi delle classi quinte della 
Primaria

     Ga����ca����
 

Es���� Ro��
 

do���t�  
se���d��i�

IN VI����O CO� UL����
 

Escape Room creata insieme agli alunni e alle alunne al 
PON Lettura in occasione della Giornata Ponte con i 
ragazzi delle classi quinte della Primaria     Ri����ta su��� 

di���t��a
BE���N��I
 

https://sites.google.com/icsuisio.edu.it/viaggiamo-con-ulisse/home-page
https://docs.google.com/presentation/d/1c5uJzAkdGqYjFOUZ6zilDoaLYBEuc6h0IWy4UK1pEkk/edit?usp=sharing


P�O��T�� RE����ZA��
DA��� AL���

PE� L'ES��� DI S�A�� A CO��L���O�� 
DE� P�I�� CI��� DI IS���Z�O��

a.s. 2��1/2��2
 

Es���� Ro�� Si���
co� Go���� Si���

 
 

S��at�� 3.0

La P�i�� Gu���� Mo����le Le ec���i� co����al�
Il Gi����le de��� Do���
In����am���� de� su���
L'un����so
 

I p�o��n�
I pi����i
 


